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Presuppone l'interesse per le tecnologie digitali e il loro utilizzo 
con dimestichezza e spirito critico e responsabile, 

per apprendere, lavorare e partecipare alla società. 
Essa comprende l'alfabetizzazione informatica e digitale, 

la comunicazione e la collaborazione, 
l'alfabetizzazione mediatica, la creazione di contenuti digitali (inclusa la

programmazione), la sicurezza (compreso l'essere a proprio agio nel
mondo digitale e possedere competenze relative

alla cybersicurezza), le questioni legate alla proprietà intellettuale, 
la risoluzione di problemi e il pensiero critico

Competenze chiave UE 2018



Competenze civiche e digitali  (Laura Biancato)

E ’  s u f f i c i e n t e  de lega re  a l  c u r r i c o l o  d e l l ’ e d u c a z i o n e  c i v i c a ?



5 AREE DI COMPETENZA
E

21 DESCRITTORI 



Scarica il DigComp 2.2

https://tinyurl.com/yeyw674m

https://tinyurl.com/yeyw674m


IL QUADRO DI RIFERIMENTO DELLE 
COMPETENZE DIGITALI PER I CITTADINI



LA NUOVA VERSIONE
DIGCOMP 2.2. 
COSA CAMBIA,

SOPRATTUTTO PER LA
SCUOLA.



Le dimensioni, nel nuovo DigComp 2.2, sono le seguenti:

DIMENSIONE 1 • AREA DI COMPETENZA

DIMENSIONE 2 • COMPETENZA (descrittore)

DIMENSIONE 3 • LIVELLO DI COMPETENZA

DIMENSIONE 4 • ESEMPI DI CONOSCENZE, COMPETENZE E
ATTEGGIAMENTI

DIMENSIONE 5 • CASI D’USO (per il lavoro e per l'apprendimento)



ESEMPIO LIVELLI DI PADRONANZA
COME LEGGERLO?

OGNI AREA DI
COMPETENZA

(DIMENSIONE 1) HA IL
SUO PROPRIO COLORE,

CHE È UTILIZZATO
PER VISUALIZZARE LE

COMPETENZE
ALL’INTERNO

DELL’AREA
(DIMENSIONE 2).
LE SFUMATURE
DELLO STESSO

COLORE VENGONO
UTILIZZATE PER I

LIVELLI DI
COMPETENZA

(DIMENSIONE 3).



Facciamo un test!



Nell’aggiornamento DigComp 2.2, ci sono due grandi
novità, che potrebbero finalmente favorire e dare una
spinta all’introduzione di questo modello nel curricolo:

1 – la dimensione “Esempi”, già presente nella precedente
versione, viene ampliata e meglio definita, distinguendo
per ciascun esempio conoscenze, competenze e
atteggiamenti.
Si tratta di 250 esempi concreti, suddivisi tra le varie
competenze, che aiutano a perseguire con gradualità una
competenza digitale completa e aggiornata.



Alcuni sono i seguenti:

misinformazione e disinformazione nei social media e
nei siti di notizie
l’andamento della datificazione dei servizi internet e
delle app (es. come vengono sfruttati i dati personali)
sistemi di Intelligenza Artificiale (comprese competenze
relative ai dati, protezione e privacy, ma anche
considerazioni etiche)
tecnologie emergenti come Internet of Things (IoT)
problemi di sostenibilità ambientale (es. risorse
consumate dalle TIC)



CURRICULUM per lo sviluppo della
COMPETENZA DIGITALE
IPRASE TRENTO - Rete della Valle del Noce

Un esempio concreto di uso

del DigComp 2.2:

https://curriculum-digitale.iprase.tn.it/
https://curriculum-digitale.iprase.tn.it/


Diamo i numeri!



DigCompEdu



https://digcompedu.cnr.it/DigCompEdu_ITA_FINAL_CNR-ITD.pdf

https://digcompedu.cnr.it/DigCompEdu_ITA_FINAL_CNR-ITD.pdf




Grazie per
l’attenzione

Unire tecnologia e insegnamento è come dare nuove ali

alla curiosità: possiamo volare più in alto

Cit. Bender Mc Kenzie

Paolo Retinò 
retino.paolo@einaudibassano.edu.it

https://chatgpt.com/share/67159241-be30-8007-8bd1-e9d6b4c0c0ae

