
Un device per ogni 
studente: la sfida 
digitale
L'uso del digitale a scuola è necessario.

Il framework DigComp 2.2 sottolinea le competenze digitali necessarie 
per il futuro. 

Senza strumenti, non si sviluppano le competenze.

Gli strumenti digitali individuali rappresentano opportunità e sfide.

by laura biancato
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Visti i divieti imposti dalla 
circolare ministeriale del 
2024 sull’uso degli 
smartphone in classe, siamo 
sicuri che non stiamo 
rinunciando ad uno 
strumento potente per lo 
sviluppo delle competenze 
digitali dei nostri studenti?

Riflessione

1 La circolare ministeriale 2024 limita l'uso degli smartphone. 

2 Equilibrio
Bilanciare controllo e opportunità educative è fondamentale per 
l'innovazione didattica.
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Questionario: 

Dispositivi individuali in classe: cosa ne 
pensate? 
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Strumenti digitali individuali

Smartphone
Versatile ma controverso in ambito 
scolastico.

Tablet
Alternativa popolare per l'uso 
didattico.

Laptop
Strumento completo per attività 
complesse.
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Competenze digitali essenziali
Risorse digitali

Fruire e creare risorse 
digitali di ogni tipo

Ricerca 
informazioni

Capacità di trovare e 
valutare fonti online.

Collaborazione 
online

Lavorare in team 
utilizzando piattaforme 
digitali.

Risoluzione 
problemi

Affrontare sfide con 
strumenti digitali.

Sicurezza

Saper evitare i rischi, la dipendenza e proteggere i propri dati
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BYOD in classe

1 Introduzione
Sperimentazione del "Bring Your Own Device" nelle 
scuole.

2 Implementazione
Integrazione di dispositivi personali nella didattica 
quotidiana.

3 Valutazione
Analisi dei risultati e adattamento delle strategie.
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Domande per la discussione

1
Uso responsabile
Come garantire un uso formativo degli smartphone 
rispettando le direttive?

2
Educazione digitale
Quali strategie per educare al "buon uso" degli 
smartphone?

3
Soluzioni pratiche
Esempi di implementazione nelle scuole per l'uso 
responsabile dei dispositivi.
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L'esperienza dell'ITET Einaudi:
Siamo partiti da qui 

Innovation for Education

Il manifesto del tablet nello zaino - Innovation for Education

Webinar gratuito del 20 maggio 2020 dedicato alla didattica a distanza. Nel
momento in cui la didattica è realizzata online, la disponibilità personale di…

Progetto Device nello Zaino 
https://docs.google.com/document/d/1jNHnMrUybwUJCPGQrrKQm4jwIBv0PgpZ4bTwTBDVk-Q/edit?
usp=sharing

Regolamento per il BYOD

Google Docs

_02_Regolamento BYOD EINAUDI 2023

Data ultimo aggiornamento REGOLAMENTO BYOD “BRING YOUR OWN
DEVICEˮ Approvato dal Consiglio di Istituto con delibera n.…

Politica d'uso accessibile

Google Docs

PUA EINAUDI 2023

Regolamento per un uso accettabile di internet e delle reti di istituto (P.U.A.)
1. I vantaggi di internet a scuola 1 2. Accertamento dei rischi e valutazione…

https://www.innovationforeducation.it/flix/il-manifesto-del-tablet-nello-zaino/
https://docs.google.com/document/d/1H1GNpZCQwnCBwRfuBO01EiSAYk_ydEmLEGdCP4lMZmg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1fsHuR7NP31ei2zGix9OVZ_IMs_8kM9MmxQ5yp3gNJSE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1jNHnMrUybwUJCPGQrrKQm4jwIBv0PgpZ4bTwTBDVk-Q/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1jNHnMrUybwUJCPGQrrKQm4jwIBv0PgpZ4bTwTBDVk-Q/edit?usp=sharing
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Conclusione e prospettive 
future

Ricapitolazione
Sintesi dei punti chiave emersi durante la discussione.

Condivisione esperienze
Invito ai partecipanti a condividere le proprie esperienze.

Evoluzione continua
Il dibattito sul digitale nelle scuole è in costante sviluppo.
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